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[1]Az Orszagos Széchényi Kényvtar idén elészor kapcsolddik a Kutaték Ejszakaja programjaihoz [21,
és rogton egy specidlis rendezvénnyel, amely a kdnyvtar oktatds- és kutatdstdmogatasi
tevékenységét (j kontextusba helyezi.

Idépont: 2013. szeptember 27. 16-tdl 23 drdig.

Az esemény helyszine az Orszdgos Széchényi Kényvtar, (Budavdri Palota, F éplilet), 539/A terem, de
egyszerre tobb virtualis helyszinen is zajlik, melyeket interaktiv médon 6sszekapcsolunk! Virtuélis
bekapcsolt helyszineink: Budapesti Corvinus Egyetem, Szent Istvan Egyetem.

A JatékosLét program egy olyan (j tipusu kezdeményezés, amelyben egymasra taldlhatnak a
kilénb6zd online és offline jatékosok, megismerhetik egymas sajatos jatékkulturajat, és végre a
hazai jatékkutatékkal és szakemberekkel is k6zdsen, egylittgondolkodva beszélhetik meg az 6ket
érint6 kutatdsok eredményeit, tapasztalatait.
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[3]Ezen az izgalmasnak igérkez6 eseményen bemutatjuk, megismertetjik a sokszereplds online
jatékok (pl. MMORPG [4] online szerepjatékok, MMORTS online stratégiai jatékok) és offline jatékok
(féleg hagyomanyos szerepjatékok) aktudlis helyzetét, beszélgetiink jovojérdl. A beszélgetéseket
érdekes jatékos vetélkeddk szinesitik.

Az Orszagos Széchényi Konyvtar részérél a Régi Nyomtatvanyok Taranak [5] vezetdje, Dr. Farkas
Gabor Farkas vesz részt a programban, a Régi kdnyvek, Uj jatékok - kihivas és kihivasra adott valasz
téma sokrét( asszociacidkra és egylittgondolkodasra lehetdséget adé felvetésével [6].
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JATEKOSLET PROGRAM NATIONAL
2013. szeptember 27., 16.00 - 23.00 6ra GEOGRAPHIC

IHLIOTHEGS % STHRRALIS %G A1

Helyszin: Orszagos Széchényi Kényvtar, (Budavari Palota, F épiilet), 539/A. terem

Az Orszagos Széchényi Konyvtir idén elészor kaposolodik a Kutatok Ejszakaja programjaihoz és roghon egy specialis

rendezvénnyel. A JatékosLét program egy olyan (] tipusi kezdeményezés, anw!fban egymasra taldlhatnak a kiilénbozd
| online és offline jatékosok, megismerhetik egymas sajitos jatékkultirdjat, és végre a hazai jatékkutatokkal és

szakemberekkel is kézdsen, agyult-g\:ndulkndva beszélhetik at az Sket érinté kutatisok eredményeit, tapasztalatait.

Ezen az izgalmasnak igérkezé eseményen bemutatjuk, megismertetilk a sokszereplds online jatekok (pl. MMORPG online

szerepjatékok, MMORTS online stratégiai jatékok) és offline jatékok (foleg hagyomanyos szerepjatékok) aktualis helyzetét,
| beszélgetink jovbjérél. A beszélgetéseket érdekes jatékos vetélkeddk szinesitik. Az esemény egyszerre t6bb valds és virfuilis

helyszinen zajlik, melyeket interaktiv médon dsszekapcsolunk! Virtudlis bekapesolt helyszineink: Budapesti Corvinus Egyetem,

Szent Istvan Egyetem.

Bovebb informacia: www. jatekkutatas.hu, www.facebook.comfjatekkutatas, aterem.oszk.hu cimen talalhats.

Program:
16.30 — 16.40: Kdszdntd 20,00 - 21.00; Jatékos Oktatss
Az oktatds forradalma és az elektronikus jatékok.

17.00 - 18.00: JatékosLét Mit tanultak az oktatok a jatékosoktol?

Miért jatszunk? Kik a jatékosok? Jatékos kinyvek Jatékok miltja, jelene, jivdje az oktatasban
18.00— 15.00: Jatékos Mindennapok 21.00 - 22.00: Jtékos Elet (Gemifikdcid)

A jaték szerepe mindennapjainkban Mi az a gemifikacio (gamification)?

Online és offline jAtékfajtak jellegzetességei Hogyan hasznosul(hat)nak a jatékok a

Jatékos kbzosségekrdl mindennapokban?

Konyvek a mindennapokhoz

22.00 - 23.00: Jatékos Vetélkedés

19.00 — 20.00: Jatékos Kutatésok

Milyen kutatasok folynak a jatékokkal kapesolatban?

Milyen eredményei és kivetkeztetései vannak a

kutatasoknak?

Mire érdemes figyelni a kutatasok soran, mit érdemes

kutatni?

Az Orszagos Széchenyi Konyvtar milyen segitséget

tud nydjtani a kutatdknak?

Koézremiikodnek: Bayer Tibor (Tuan kiadd), Csepeli Gydrgy (ELTE TATK), Csdokay Akos (Digital |dentity Agency), Farkas
Gabor Farkas (Orszagos Széchényi Konyvtar), Fromann Richérd (ELTE, PhD-hallgaté, onlinejaték-kutatd), Siklaki Istvén (BCE),
Dienes Péter (FRPG jatékos), Obreczdn Tamés (LARP jatékos és szervezd), Sdrkdzi Péter (FRPG jatékes, LFG.hu), Tangl Edit
{MMORPG jatékos), Urszén Tamés (LARP, RPG jatékos), Balku Anett (Jalékkutato), Lippai Edit (OFI), Rab Arpad (ITTK),
Sikiaki Istvdn (BCE), Bessenyei Istvan (NYME), Bokor Tamds (BCE), Koharek Andras (ARTudasmenedzsment), Pitlik Laszlé
(SZIE), Szani Ferenc (NKE eTanulas Modszertani Kdzpont), Fekete Zsombor (LevelUp), Jézsa Szaboles (Nemesys Kit),
Odrovics Szonfa (MMORPG kutatd), Szatmari Elemér (Orihalkon Tarsasag), Vendler Balazs (Markcon Kit.)

Szeretettel varunk minden érdeklodit és jatékost, aki hiszi és vallja, hogy valéban
qJaték az egész Vilag™

(A Kutatok Ejszakaja program alatt a Konywiar kiallitasal 18.00 éréig, a Kuléngyljtemény clvasdtermei 17.00 éraig, a Tarzsgyljtemény
olvasdtermei pedig 20.00 ordig latogathatdak.)

. ‘___ ! PORT.hu EE inforadio [1) QPXL':'E: @ /Apps
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[7]Program:
16.30 - 16.40: Koszonto

17.00 - 18.00: JatékosLét
Miért jatszunk? Kik a jatékosok? Jatékos konyvek

Résztvevdk: Bayer Tibor (Tuan kiadd), Csepeli Gyérgy (ELTE TATK), Csékay Akos (Digital Identity
Agency), Farkas Gabor Farkas (Orszdgos Széchényi Kényvtar), Fromann Richard (ELTE, PhD-hallgatd,
onlinejéték-kutato), Siklaki Istvan (Budapesti Corvinus Egyetem), A kbz6nség

18.00 - 19.00: Jatékos Mindennapok

A jaték szerepe mindennapjainkban

Online és offline jatékfajtak jellegzetességei

Jatékos kozosségekrdl

Kényvek a mindennapokhoz

Résztvevlk: Dienes Péter (FRPG jatékos), Obreczan Tamas (LARP jatékos és szervezd), Sarkozi Péter
(FRPG jatékos, LFG.hu), Tangl Edit (MMORPG jatékos), Urszan Tamas (LARP, RPG jatékos), A
k6zénség

19.00 - 20.00: Jatékos Kutatasok

Milyen kutatdsok folynak a jatékokkal kapcsolatban?

Milyen eredményei és kovetkeztetései vannak a kutatdsoknak?

Mire érdemes figyelni a kutatdsok soran, mit érdemes kutatni?

Az Orszagos Széchényi Konyvtar milyen segitséget tud nydjtani a kutatéknak?

Résztvevlk: Balku Anett (Jatékkutatd), Farkas Gabor Farkas (Orszdgos Széchényi Kényvtar), Fromann
Richéard (ELTE, PhD-hallgatd, onlinejgték-kutatd), Lippai Edit (OFI), Rab Arpad (ITTK), Siklaki Istvdn
(Budapesti Corvinus Egyetem), A k6zénség

20.00 - 21.00: Jatékos Oktatas

Az oktatds forradalma és az elektronikus jatékok.

Mit tanultak az oktatdk a jatékosoktdl?

Jatékok multja, jelene, j6véje az oktatdsban

Résztvevlk: Bokor Tamas (Budapesti Corvinus Egyetem), Koharek Andrés
(ARTuddsmenedzsment), Pitlik LdszI6 (Szent Istvdn Egyetem), Ropolyi
L&szI6 (ELTE TTK), Szani Ferenc (NKE eTanulas Mdédszertani Kézpont),
Szemdn Zoltén (ELTE PPK, andragdgia MA szakos hallgatéja), A ké6zdnség

21.00 - 22.00: Jatékos Elet (Gemifikacid)

Mi az a gemifikacio (gamification)?

Hogyan hasznosul(hat)nak a jatékok a mindennapokban?

Résztvevlk: Fekete Zsombor (LevelUp), Fromann Richdrd (ELTE PhD-hallgatd, onlinejaték-kutatad),
Jézsa Szabolcs (Nemesys Kft.), Odrovics Szonja (MMORPG kutatd), Szatmari Elemér (Orihalkon
Térsasdg), Vendler Baldzs (Markcon Kft.), A kéz6nség
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[8]22.00 - 23.00: Jatékos Vetélkedés
Résztvevlk: Gamerek, A K6zbnség

Szeretettel varunk minden érdekl6dét és jatékost, aki hiszi és vallja, hogy valéban ,Jaték az egész
vilag”!

(A Kutaték Ejszakdja program idején a Kényvtar kidllitédsai 18 6rdig, a Kiiléngydjtemények
olvasétermei 17 draig, a Torzsgyljtemény olvasétermei pedig 20 draig latogathatdk.)

Kutatdk Ejszakdja 2013 animécids kisfilm [9]
2013/09/27 - 16:18

Forras webcim: https://oszk.hu/rendezvenyek/kutatok-ejszakaja
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